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La educación para el desarrollo sostenible (EDS) surgió de la 

necesidad de que la educación abordara los crecientes desafíos 

relacionados con la sostenibilidad. La EDS emplea una pedagogía 

innovadora y orientada a la acción para que las y los educandos 

puedan desarrollar el conocimiento y la conciencia necesarios y 

llevar adelante acciones para transformar la sociedad actual en una 

sociedad más sostenible (Gianni, UNESCO, 2020, p.iii). 
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Por otro lado, están las imágenes que forman parte del mundo 

exterior, como la personal o l a  imagen pública que cuida y se 

preocupa por la apariencia de un individuo, organización o 

empresa frente a la sociedad, o la “virtual” relativamente nueva y 

generada por la tecnología digital, son algunas clasificaciones y 

esto depende a través de qué marco teórico se aborda el problema 

o el estudio de las imágenes. 

10

9

En la siguiente imagen se pueden observar algunas características 

de estos sistemas, representadas en un Mapa Conceptual, el cual 

constituye, por sí mismo una Representación Externa Gráfica. 
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Figura 1.
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Figura 5. 

Ana Valverde Correal
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