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• Materiales impresos y 
fotocopiados

• Tableros didácticos

• Juguetes 

• Juegos

• Materiales de laboratorio

• Materiales manipulativos
Materiales 

convencionales

• Proyección de imágenes: 
diapositivas, 
transparencias, etc

• Materiales sonoros: 
radio, disco, cd, cintas, 
etc.

• Materiales audiovisuales: 
TV, video, montajes, etc.

Materiales 
audiovisuales • Softwares educativos

• Medios online: sitios web, 
foros

Nuevas 
tecnologías




