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Discurso para la graduación del Instituto Supe-

rior de Diseño (ISDi) 2024 

Buenas tardes a todos, en especial a graduandos, 

familiares y profesores.  

Desde la primera conferencia que recibí en el ISDi 

como estudiante me convencí de que los objetos 

debían ser de formas simples, que expresaran cla-

ramente su función y fueran útiles.  

Un día el diseñador alemán Dieter Rams, quien 

prestigió al ISDi con su visita, acuñó las caracterís-

ticas de un buen diseño en sus Diez Mandamien-

tos. Me quiero referir específicamente al que dice 

que el buen diseño, "es de ser posible poco di-

seño".  

Pero también desde la primera noche de desvelo, 

dibujando una familia tipográfica, en mi caso, la 

Baskerville Old Face, que el profesor Hugo Rivera 

nos imprimió en el lado derecho del cerebro, 

aprendí que hay que trabajar mucho para lograr 

un diseño, no ya un grandioso diseño, sino un sim-

ple y digno diseño. De modo que más que hablar 

del buen diseño hoy es un día para augurar el buen 

diseñador que será cada uno de ustedes. 

El buen diseñador es mucho diseño, diseñar to-

dos los días, pensar todos los días un proyecto, 

volver a empezar cuando creías tener la solución. 

No hay clave más segura para avanzar en el ca-

mino que crear todos los días, aunque a veces se 

trate de labores reproductivas que nos apartan un 

poco de la creatividad innovadora, la esencial, la 

que queremos tener siempre a mano ante cada 

necesidad o ante cada solicitud de cliente.   

Y es que después de treinta años, si tuviera que 

transmitirles alguna experiencia básica, sin con-

tar tantos sucesos de tres décadas, les diría que si 

quieren ser diseñadores remunerados atiendan 

las solicitudes de clientes, pero si quieren llegar a 

crear lo que está en lo más hondo de ustedes, 

preocúpense por definir la necesidad que está 

fuera de ustedes mismos, sin pensar si alguien lo 

está exigiendo contractualmente. Preocúpense 

por dividir el problema en subproblemas, preocú-

pense por analizar desde la óptica del usuario más 

que del productor. Conceptualicen. En fin, dise-

ñen pensando en la sociedad. Ese es el punto y han 

de encontrar una respuesta a cada línea, a cada 

plano, a cada volumen, a cada color. 

La carrera de Diseño empieza ahora, al graduarse. 

Es un salto al vacío que todos hemos dado. Sién-

tanse seguros en la Teoría y la Práctica les será 

más fácil. Sueñen con la Función y tendrán que 

hacer menos concesiones a la Forma.  

El Diseño ya está en vuestras venas, hagan que 

fluya. 

Muchas gracias. 
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